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 : شجكبد الحبسىة 

ا٨رظب٨د ِٓ أعً رجبدي اٌّؼٍِٛبد  ٟ٘ ٔظبَ ٌشثؾ عٙبص٠ٓ أٚ أوضش ثبعزخذاَ ئؽذٜ رم١ٕبد ٔظُ

ً وبْ ٔٛػٙب  اٌّزبؽخ ٌٍشجىخ ِضً ا٢ٌخٚاٌّٛاسد ٚاٌج١بٔبد ث١ٕٙب  اٌطبثؼخ أٚ اٌجشاِظ اٌزطج١م١خ أ٠ب

 اٌّغزخذ١ِٓ.  ٚوزٌه رغّؼ ثبٌزٛاطً اٌّجبشش ث١ٓ
  

 نشبء شجكبد انكًجيىررإإلى  أسجبة دعذ  : 

  اٌّشبسوخ فٟ اٌجشاِظ ٚ اٌج١بٔبد 

 . اٌّشبسوخ فٟ ِٛاسد اٌشجىخ 

  اٌّغبفخ .اٌذخٛي ػٍٝ أظّخ رشغ١ً رىْٛ ِزجبػذح 

 .َدػُ ا٨داسح اٌّشوض٠خ ٌٍٕظب 

 .اِىب١ٔخ أشبء ِغّٛػبد ػًّ ِٛؽذح ػٍٝ ِغزٜٛ ِٕبؽك عغشاف١خ ِزجبػذح 
 

 يخ انشجكبد أهًيخ وجىد رقن: 

  ِٓ رٛف١ش اٌّبي ٚ اٌزٞ ٠غُٙ فٟ رخف١غ ٚ رم١ٍض اٌزىب١ٌف ا٤لزظبد٠خ ػجش ِب رمذِٗ اٌشجىخ

 خذِبد رؼغض اٌؾٛاع١ت اٌّفشدح ِٓ رمذ٠ّٙب .

 . رٛف١ش اٌٛلذ ٚاٌغٙذ فٟ ٔمً اٌج١بٔبد ِٓ ِىبْ ٢خش 

  رغّؼ رم١ٕخ اٌشجىبد ِٓ اداسح اٌّإعغخ ثشىً ِشوضٞ ؽ١ش ٠ّىٓ ٌىً ِغزخذِٟ اٌشجىخ

 اعزخذاَ ٔفظ اٌج١بٔبد فٟ ٔفظ اٌٛلذ ِغ اخز٩ف إٌّبؽك اٌغغشاف١خ .

 إدٞ ئٌٝ ص٠بدح اِىب١ٔخ اٌزٛعغ ػٍٝ ِغزٜٛ إٌطبق اٌغغشافٟ ِغ ألً رىٍفخ ِجزٌٚٗ ِّب ٠

 ا٦ٔزبع١خ

 

  أنىاع انشجكبد ين حيش الدذي الجغرافي:- 
 Local Area Networks - (LAN) شجىخ إٌّبؽك اٌّؾ١ٍخ 

 Wide Area Networks - (WAN) خشجىخ إٌّبؽك اٌٛاعؼ  

 Campus Area Networks - (CAN) ٟٔشجىخ اٌّجب 

 Personal Area Networks - (PAN) شجىخ خبطخ 

 Metropolitan Area Networks - (MAN) شجىخ اٌّذ٠ٕخ 

 Wireless Local Area Networks - (WLAN) ٟاٌشجىخ ا٩ٌعٍى 

 Global Area Networks - (GAN) اٌشجىخ اٌؼب١ٌّخ 

 Storage Area Networks - (SAN) خاٌشجىخ اٌزخض١ٕ٠  
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 LAN انشجكخ المحهيخ : 

ٟ٘ ػجبسح ػٓ شجىخ رشثؾ ث١ٓ ػذح  ؽبعجبد ٌٚىٓ داخً ِٕطمخ عغشاف١خ طغ١شح ِضً ِجٕٝ ٚ

ِٓ اوضش ِٓ ؽبثك اٚ ػذح ِجبٟٔ ِغبٚسح أٚ ِضً عبِؼخ أٚ ِغزشفٝ أٚ ششوخ ٟٚ٘ ِٓ  ِىْٛ 

 .أزشبسااٌشجىبد  أوضش
 

 WAN   انىاسعخ الدفزىحخانشجكخ :- 

غ١ش ِؾذٚدح ِٓ ٔبؽ١خ اٌّغبؽخ اٌغغشاف١خ ٚ ٚظ١فخ ٘زٖ  أزشبساً ٟٟٚ٘ٚ٘ ِٓ أوضش اٌشجىبد 

ً رمَٛ ثشثؾ اٌشجىبد  ئٔٗ رمَٛ ثشثؾ اٌذٚياٌشجىخ  ٚ اٌّذْ اٌجؼ١ذح ػٓ ثؼؼٙب اٌجؼغ ٚا٠ؼب

ً ٘ز سثؾاٌّؾ١ٍخ ثجؼغ ٚ  فٟ  حٖ اٌشجىخ ِٓ أوجش اٌشجىخ اٌّٛعٛدفشٚع اٌششوخ ِغ ثؼغ ا٠ؼب

 .اٌؼبٌُ 

 

 CAN  : شجكخ الدجبني- 

دح ٘زٖ اٌشجىخ رغزخذَ فٟ اٌشجىخ اٌٛع١طخ ِب ث١ٓ اٌشجىخ اٌّؾ١ٍخ ٚ اٌشجىخ اٌٛاعؼخ اٌّؾذٚ

 .ٚ اٌّىبرت ٚ اٌّمبٟ٘ ٘زا إٌٛع ِٓ اٌشجىبد ٨ ٠غزخذَ وض١شاً  إٌّبصي

 

 PAN شجكخ خبصخ :- 

    أِزبس ٚرغزخذَ أؽ١بٔبً ٌٍٛطٛي ث١ٓ عٙبص٠ٓ 11٘زٖ اٌشجىخ ِٓ إٌٛع اٌخبص ِغبفزٙب ٨ رزؼذٜ اٌـ      
وّج١ٛرش أٚ فبوظ أٚ ؽبثؼخ ٚ رغزخذَ فٟ أغٍت ا٤ؽ١بْ رم١ٕخ اٌجٍٛرٛس اٞ أْ ا٨رظبي ٠زُ ثشىً 

 . عٍىٟ ثأعزخذاَ ِٛعبد ٨ عٍى١خ ٨ 
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 MAN شجكخ الدذينخ :- 

  ٘زٖ ا٤ٔٛاع ِٓ اٌشجىبد رظً ثمؼزٙب اٌغغشاف١خ ٌزظُ ِذ٠ٕخ وبٍِخ أٚ ػذح ِذْ ٚ ِٓ اِضٍزٙب اٌمٕٛاد    

 سثخ ٚوزٌه ثؼغ اٌّإعغبد اٌّزٛعطخاٌزٍفض١ٔٛ٠خ اٌزٟ رجش فٟ ِذ٠ٕخ ِؼ١ٕخ أٚ ػذح ِذْ ِزمب   

  .ٚاٌزٟ لذ رٕزشش فٟ اٌّذ٠ٕخ اٌؾغُ    

 

 WLAN انشجكخ انلاسهكيخ :- 

  اٌزٟ رغزخذَ ِٛعبد اٌشاد٠ٛ ٩ٌرظبي ث١ٓ ثؼؼٙب اٌجؼغ ٌٚٙب رشدداد  بدِٓ اٌشجىاٌشجىخ ٘زٖ   

 .خبطخ   
 

 GAN : انشجكخ انعبلديخ- 

  ا٨سػ١خ   اٌٙٛارف ٘زٖ اٌشجىخ رغزخذَ فٟ اٌؼبدح فٟ شجىخ ا٨رظب٨د ٌشثؾ شجىبد اٌّٛثب٠ً ٚ  

 .ثجؼؼٙب اٌجؼغ ٌززّىٓ ِٓ ا٨رظبي ثجؼؼٙب اٌجؼغ   

 

 SAN  انزخسينيخ :انشجكخ- 
    ٘زٖ اٌشجىخ رزظً فٟ اٌغ١شفشاد ثشىً ِجبشش ١ٌزُ ا٠ظبي اٌغ١شفشاد ِغ ٚؽذ اٌزخض٠ٓ ٚ ِشوض    

 . اٌّؼٍِٛبد اٌشئ١غٟ ٚ ٘زا إٌٛع ٠غزخذَ رم١ٕبد ػب١ٌخ اٌغشػخ ِضً وٛاثً اٌفب٠جش ٚغ١شٖ   
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  يعًبريخ انشجكخ- Network Architectures :- 
 ٠ٛعذ ٔٛػبْ ِٓ ِؼّبس٠خ اٌشجىبد ٠زُ ثٕبء اٌشجىخ ػٍٝ ٘زا اٌشىً اٌزبٌٟ :

  شجىخ إٌذ ٌٍٕذ أٚ ٔمطخ ٌـ ٔمطخPeer – to – Peer Networks 

  َشجىخ اٌؼ١ًّ ٚ اٌخبدClient / Server Networks  

 

 

  شجىخ إٌذ ٌٍٕذPeer – to – Peer :- 

 
  ٚ اٌّٛد٠ُ .رغزط١غ اٌّشبسوخ فٟ اٌٍّفبد ٚ اٌطبثؼخ 

 . أٞ شخض ٠غزط١غ ا٨رظبي فٟ اٌشجىخ 

 . ٨ ٠ٛعذ ٚؽذ رؾىُ ِشوض٠خ فٟ اٌشجىخ 

 . وً ِغزخذَ فٟ اٌشجىخ ٠مَٛ ثزشو١ت اٌجشاِظ اٌخبص ف١ٗ وُ ٠ش٠ذ 

  عٙبص . 20الظٝ ػذد  ِض٩ ٙضحٌٍشجىخ ِٓ ٔبؽ١خ ػذد ا٤عارغبع ِؾذٚد 

  وّج١ٛرش ٠طٍك ػٍٝ ٘زٖ اٌشجىخWorkgroup 

  ٍىً ِغزخذَ ٠ىْٛ ٌٗ ٚؽذ رخض٠ٓ خبطخ ف١ٗ ف رخض٠ٓ ِٛؽذ٨ٖ ٠ٛعذ ٚؽذ. 
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  َشجىخ اٌّؼ١ف ٚ اٌخبدClient / Server :- 

 
 . ٔغزط١غ اٌّشبسوخ فٟ وً اٌٍّفبد ٚ اٌطبثؼخ ٚ خطٛؽ ا٨ٔزشٔذ 

 . فمؾ ا٨شخبص اٌّظشػ ٌُٙ ٠غزط١ؼْٛ اٌذخٛي ٌٍشجىخ 

 . ٠ٛعذ ٚؽذ رؾىُ ِشوض٠خ فٟ اٌشجىخ 

  اٌظ١بٔخ أطؼت .ػ١ٍّخ 

 . أرغبع غ١ش ِؾذٚد ِٓ ٔبؽ١خ ا٤عٙضح فٟ اٌشجىخ 

  . ٔغزط١غ اٌزؾىُ فٟ وً أعٙضح اٌشجىخ ِٓ ِىبْ ٚاؽذ 
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 أنىاع انشجكبد حست انزصًيى الذنذسي  
 Physical Network Topologies :- 

 

    ٠ٛعذ ػذح رظب١ُِ ٌٍشجىبد ِٓ ٔبؽ١خ اٌزظ١ُّ إٌٙذعٟ ػٍٝ اسع اٌٛالغ ٚ ٠ٛعذ أوضش ِٓ ٔٛع ٌٙزٖ  

 اٌشجىبد عٕمَٛ ثششػ وً ِٓ ٘زٖ اٌشجىخ ثبٌزفظ١ً ِغ روش ثؼغ ا٨ِضٍخ ػٍٝ وً شجىخ . 

  : انشجكخ الخطيخBus Topology  

ِٓ وبثً ٚاؽذ ٠زظً ف١ٗ وً  ٌه فٟٙ رزىْٛعذ ف١ٙب ٚؽذ رؾىُ ِشوض٠خ ٚ ػٍٝ ر٘زٖ اٌشجىخ ٨ رٛ

اٌشجىخ ٚ ع١ّغ ا٤عٙضح ٚ ٠زُ ٔمً اٌج١بٔبد ٚ اٌّؼٍِٛبد ِٓ عٙبص ٨خش ػجش ِب ٠غّٝ ثبٌّٛطٛي أٚ 

  .إٌبلً ٟٚ٘ أداس ٔمً ث١ٓ عٙبص٠ٓ أٚ أوضش

 

  : انشجكخ اننجًيخStar Topology 

ضً ٠ٛعذ عٛر١ش ٚ ٠زُ سثؾ ٘زٖ اٌشجىخ ٨ ٠ٛعذ ف١ٙب وبثً ٚاؽذ سئ١غٟ ثً ٠ٛعذ ف١ٙب أوضش ِٓ وبثً ِ

ع١ّغ ا٤عٙضح ػٍٝ ٘زا اٌغ٠ٛزش ٌٚىً عٙبص وبثً خبص ٚفٟ ؽبي رؼطً أؽذ اٌىٛاثً ٨ رزٛلف اٌشجىخ 

ً فٟ  وٍٙب فمؾ ٠زُ رٛلف اٌغٙبص اٌزٞ رُ رٛلف اٌىبثً اٌخبص ثٗ ٘زٖ اٌشجىخ أوضش أٔزشبساً ٚ ش١ٛػب

 .ب ػبٌُ اٌشجىخ اٌّؾ١ٍخ ٔظشاً ٌغٌٙٛخ اٌظ١بٔخ ٚ اٌؼًّ ف١ٙ

 
 

 خ الحهقيخ : جكانشRing Top  

ٌشثؾ ِغّٛػخ ِٓ  ٘زٖ اٌشجىخ رغزخذَ وبثً فٟ وً عٙبص٠ٓ ٟٚ٘ شجىخ ػٍٝ شىً دائشح ِٓ اٌىبث٩د

اٌج١بٔبد ثشىً دائش ِّب ٠زغجت فٟ  اٌؾبعجبد ِؼبً ٠ٚؼزجش اٌؾبعت اٌّشوضٞ عضء ِٓ اٌؾٍمخ ٚرزؾشن

 .ا٢خش  ؽذٚس ثؾء فٟ اٌشجىخ ٚ غ١ش٘ب ِٓ اٌّشبوً
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  : انشجكخ الدعقذحMesh Topology  

٘زٖ اٌشجىخ رغّٝ اٌّؼمذح ٦ٔٗ رؾزٛٞ ػٍٝ أوضش ِٓ وبثً فٟ وً عٙبص ٚ رؾزٛٞ ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ 

اٌىٛاثً اٌّشثٛؽخ فٟ وً ا٤عٙضح ٚ فٟ ع١ّغ ا٤عٙضح ٠خشط وبثً ػٍٝ ػذد ا٤عٙضح اٌّٛعٛد ِضً ٌٛ 

خّغخ وٛاثً ٚ اٌغٙبص اٌّمبثً خّغخ وٛاثً وبْ ٌذ٠ٕب خّغخ أعٙضح وّج١ٛرش ع١زُ أخز ِٓ وً عٙبص 

ٚ٘ىزا ؽزٝ ٠زُ ا٨رظبي فٟ ع١ّغ ا٤عٙضح ٘زٖ اٌطش٠مخ ِىٍفخ عذاً عذاً ٨ٚ ٠ٛعذ ٌٗ أعزخذاَ فٟ اٌؾ١بح 

 .اٌؼ١ٍّخ

 

 Point to point Topology 

 

٘زٖ اٌشجىخ رشثؾ ا٤عٙضح فٟ ثؼؼٙب اٌجؼغ ثشىً ِجبشش ِٓ غ١ش رذخً أ٠خ عٙبص ٌٍشثؾ ِضً عٙبص 

وّج١ٛرش ٠زُ سثطٗ ثغٙبص وّج١ٛرش أخشٜ ثشىً ِغزم١ُ ِٓ غ١ش أعٙضح سثؾ ِضً اٌشاٚرش ٠زُ سثطٗ 

 شغٛر١ش أخشٜ ثشىً ِغزم١ُ ثّؼٕٝ أخسثطٗ ث ثشىً ِغزم١ُ ِغ ساٚرش أخشٜ ِضً اٌغ٠ٛزش ٠زُ

 .عٙبص ِمبثً

 

  شجكخ الإرسبل و الاسزقجبل: 

ع١ّغ  سئ١غٟ ِضً ٠ٛعذ عٕزشاي ٠مَٛ ثغّغ٘زٖ اٌشجىخ رّضً اٌشجىخ اٌزٟ رغزمجً ٚ رشعً ِٓ ِمغُ 

ا٤عٙضح فٟ ِىبْ ٚاؽذ ٠ٚزُ ا٦سعبي ٚ ا٨عزمجبي ِٓ داخً اٌغٕزش ِضً ٌٛ وبْ ٠ٛعذ ص٩س شجىبد وً 

ٚ اٌج١بٔبد فٟ ِب ث١ُٕٙ عٕمَٛ ثشثؾ اٌّجٕٝ ا٤ٚي ٚ  شجىخ فٟ ِجٕٝ ٚ ٔش٠ذ اٌشجىخ أْ رزجبدي اٌّؼٍِٛبد

 .ٕزشاي ع١زُ اٌزؾىُ ٚ ا٦سعبي ٚ ا٨عزمجبي اٌضبٟٔ فٟ اٌغٕزشاي ٚ ػٓ ؽش٠ك اٌغ
 

  : شجكخ الخهيطHybrid Topology Network  

 . رشثؾ ِب ث١ٓ شجىبد ِخزٍفخ ا٤ٔٛاع باٌخ١ٍؾ ٤ٔٙ ٘زٖ اٌشجىخ رغّٝ اٌٙغ١ٓ أٚ
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 انجنيخ انزحزيخ نهشجكخ ين صلاس فئبد رزأنف : 
 اعٙضح ؽشف١خ End devices  

 

 اعٙضح ٚعط١خ Intermediate devices  

 

  ًاٌٛعؾ إٌبلNetwork media 
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  الدىصلاد في انشجكبدNetwork Media :- 
 خاٌف١ض٠بئ١ بث٩داٌى  physical cables 

  اٌّٛعبد اٌشاد٠ٛ٠خradio waves 

 

   أنىاع انكبثلاد و الدىصلاد في انشجكبد:- 

اٌّؼٍِٛبد ِٓ ؽبعت ئٌٝ أخشٜ فٟ اٌشجىخ أٚ ِٓ اٌىبثً ٘ٛ اٌٛع١ؾ اٌزٞ رٕزمً ِٓ خ٩ٌٗ اٌج١بٔبد ٚ 

 .شجىخ ئٌٝ شجىخ أخشٜ

 

 

 شػ ص٩س ِٓ ٘زٖ ا٤ٔٛاع اٌّغزخذَأٔٛاع اٌىبث٩د فٟ ػبٌُ اٌشجىخ ٠ٛعذ اٌىض١ش ِٓ اٌىبث٩د عٕمَٛ ثش

 فٟ اٌشجىبد :

  ٞاٌىبثً اٌّؾٛسCoaxial Cable  

 اٌىبثً اٌّضدٚطTwisted Pair Cable  

 ٟاٌىبثً اٌؼٛئFiber Optic Cable  

  ٍٟاٌىبثً اٌزغٍغSerial Cable 
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  انكبثم المحىريCoaxial Cable  :- 

  ٘ٛ ٔٛع ِٓ أٔٛاع اٌىبث٩د إٌؾبع١خ اٌّغزخذِخ ٠ٚزىْٛ ِٓ عٍه ٔؾبعٟ ِؾبؽ ثّغّٛػخ أع٩ن  

ِغذٌٚخ ٠ٚفظً ث١ّٕٙب ؽجمخ ػبصٌخ ,اٌىبثً اٌّؾٛسٞ ٠ظٕغ خظ١ظب ٌٕمً ا٦شبساد ٠ٚغزخذَ وض١شا 

  وّب ٠غزخذَ ِٓ لجً ششوبد اٌٙبرف ٚا٨رظب٨د . ,ثغٙبص آخش ص ساد٠ٛ أٚ عٙبص رغغ١ًٌزٛط١ً عٙب

 ٠ٛعذ ٔٛػبْ ِٓ اٌىبثً اٌّؾٛسٞ :     

  Thick net  ٘زا إٌٛع اٌغ١ّه ٚ لٛٞ ِٓ ٔٛػٗ ٚ ٠ذػُ ِغبفخ أوجش ِٓ اٌـThin net 

  Thin net  ٘زا إٌٛع إٌؾ١ف لٛٞ ا٠ؼبً ٌٚىٓ اٌّغبفخ ألظش ِٓ اٌـThick net 

 

 

 انكبثم الدسدوجTwisted Pair Cable  :- 

    اٌٍّفٛفخ ػٍٝ ثؼؼٙب وّب ثبٌظٛس اٌزب١ٌخ ٚ٘زا  ٠زىْٛ ٘زا إٌٛع ِٓ ا٨ع٩ن ِٓ ػذد ِٓ ا٤صٚاط    

 ِب ٔٛػب اٌىٙشِٚغٕبؽ١غٟاٌزذاخً  ا٨ٌزفبف ٠ؼًّ ػٍٝ رم١ًٍ اٌزش٠ٛش أٚ   

 ٠ٕٚمغُ ٘زا إٌٛع ئٌٝ لغ١ّٓ :     

  اٌىبث٩د اٌضٕبئ١خ اٌٍّفٛفخ اٌّؾ١ّخShielded Twisted Pair / STP 

ٟٚ٘ ػجبس ػٓ أصٚاط ِٓ ا٤ع٩ن اٌٍّز٠ٛخ ِؾ١ّخ ثطجمخ ِٓ اٌمظذ٠ش صُ ثغ٩ف ث٩عز١ىٟ 

 خبسعٟ وّب ثبٌظٛس اٌزب١ٌخ 

  اٌىبث٩د اٌضٕبئ١خ اٌٍّفٛفخ اٌغ١ش ِؾ١ّخUnshielded Twisted Pair / UTP 

 

  : كبثلاد الانيبف انجصريخfiber optic  

شىً اشبساد ػٛئ١خ , ٟٚ٘ أ١ٌبف  ٟٔمً اٌج١بٔبد ف ٟوبث٩د ا١ٌ٤بف اٌجظش٠خ رغزخذَ ف

ِظٕٛػخ ِٓ اٌضعبط إٌمٟ ؽ٠ٍٛخ ٚسف١ؼخ ٨ ٠زؼذٜ عّىٙب عّه اٌشؼشح ٚ ٠غّغ اٌؼذ٠ذ ِٓ 

٘زٖ ا١ٌ٤بف فٟ ؽضَ داخً اٌى١ج٩د اٌجظش٠خ ٚرغزخذَ فٟ ٔمً ا٦شبساد اٌؼٛئ١خ ٌّغبفبد 

 ثؼ١ذ عذاً ٚرزىْٛ ِٓ ص٩س ؽجمبد وّب ثبٌظٛسح اٌغبثمخ :

  ؽجمخ اٌمٍتCore اٌؼٛء. ػٓ ا١ٌبف ِٓ اٌضعبط أٚ اٌج٩عز١ه ٠ٕزمً ف١ٗ حٚ٘ٝ ػجبس 

  اٌظ١ُّ أٚ اٌؼبوظCladding اٌؼٛء ِشح  ِبدح رؾ١ؾ ثبٌٍت اٌضعبعٟ ٚرؼًّ ػٍٝ ػىظ

 أخشٜ ئٌٝ ِشوض ا١ٌٍف اٌجظشٞ.
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  ٟاٌغ٩ف اٌٛالBuffer coating اٌغ٠ٛخ أٚ  ٚ٘ٝ ؽجمخ رغزخذَ ٌؾّب٠خ اٌىبثً ِٓ اٌزغ١شاد

 . اٌىغش

 ئٌٝ ٔٛػ١ٓ أعبع١١ٓ: مغ٠ُٕٚ

  ٞا١ٌ٢بف اٌؼٛئ١خ راد إٌّؾ ا٨ؽبدsingle mode fiber  رٕزمً ِٓ خ٩ٌٙب ئشبسح ػٛئ١خ

ٚاؽذح فمؾ فٟ وً ١ٌفخ ػٛئ١خ ِٓ أ١ٌبف اٌؾضِخ ٟٚ٘ إٌٛع ا٤عشع ٔم٩ ٌٍج١بٔبد ٚرغزخذَ فٟ 

لطش اٌمٍت  شجىبد اٌزٍفْٛ ٚ وٛاثً اٌزٍفض٠ْٛ. ٘زا إٌٛع ِٓ ا١ٌ٤بف ٠ز١ّض ثظغش ٔظف

 اٌضعبعٟ 

  ا١ٌ٢بف اٌؼٛئ١خ راد إٌّؾ اٌّزؼذدmulti -mode fibers  ِٓ ثٙب ٠زُ ٔمً اٌؼذ٠ذ ٚ

ا٦شبساد اٌؼٛئ١خ ِٓ خ٩ي ا١ٌٍفخ اٌؼٛئ١خ اٌٛاؽذح ِّب ٠غؼً اعزخذاِٙب أفؼً ٌشجىبد 

  .اٌؾبعٛة. ٘زا إٌٛع ِٓ ا١ٌ٤بف ٠ىْٛ ٔظف لطشٖ اوجش
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  الاجهسح انىسطيخIntermediate devices :- 

 

  : الدىزعHUB  

٘ٛ أؽذ أعٙضح اٌشجىخ ٚ ِٓ أُ٘ ا٤عٙضح اٌزٟ ٠غت أْ رىْٛ فٟ داخً اٌشجىخ ٘زٖ ٠مَٛ ثؼًّ 

ِٓ اٌزٟ رزّىٓ ِٓ أعٙضح اٌؾبعٛة اوضش ِٓ ٚظ١فخ فٟ ٔفظ اٌٛلذ , ٠مَٛ ثشثؾ ِغّٛػخ 

 .وً عٙبص ؽبعٛة فٟ ِٕفز ِٓ ِٕبفز اٌٙبةاٌؼًّ فٟ ٔطبق ٚاؽذ ٚ شجىخ ٚاؽذح ٠زُ سثؾ 

و١ف١خ ػًّ عٙبص اٌٙبة ٠مَٛ أؽذ أعٙضح اٌىّج١ٛرش ثاسعبي ث١بٔبد ئٌٝ أعٙضح اخشٜ ػٍٝ ٔفظ 

ٍٙب ئٌٝ ع١ّغ إٌّبفز خز ٘زٖ اٌشعبٌخ ٚ ٔمأٌشعبٌخ ئٌٝ اٌٙبة ٚ ٠مَٛ اٌٙبة ثاٌٙبة رظً ٘زٖ ا

ٙضح ٘زٖ اٌشعبٌخ ِّب ٠ؼًّ صمً ٚ ف١ٗ أعٙضح اٌؾبعٛة ٚ عٛفٗ رزٍمٝ ع١ّغ ا٤ع خاٌّزظٍ

اخزٕبق فٟ اٌشجىخ ٚ ػٕذ اٌٛطٛي ٌٍغٙبص اٌّطٍٛة ع١زُ اخز٘ب ٚ ػًّ ؽزف ٌٍشعبٌخ ػٓ ثبلٟ 

 .ا٤عٙضح اٌزٟ رُ اٌٛطٛي ا١ٌُٙ ٘زٖ اٌشعبٌخ 

 .٠ٚفُٙ فمؾ ا٦شبسح اٌىٙشثبئ١خ  ٠Physical Layerؼًّ عٙبص اٌٙبة فٟ اٌطجمخ ا٤ٌٚٝ ٚ

 

 

 

 

  : الدجذلSwitch 

ىخ ١ٌزُ اٌؼًّ فٟ ٔطبق ٠ؼًّ اٌّجذي أٚ اٌّٛصع ػٍٝ سثؾ أعٙضح اٌؾبعٛة ثجؼؼٙب اٌجؼغ ػٍٝ اٌشج

ؽ١ش أْ اٌّٛصع ٠ؼًّ فٟ  Bridgeخ ٚاؽذح ٚ فىشح ػٍّٗ ِشبثٗ ٌغٙبص اٌٙبة ٚ اٌغغش جىٚاؽذ ٚ ش

٠ز١ّض ٘زا اٌغٙبص ثغشػخ اداٖ ٚ افؼً ِٓ  OSIفٟ ؽجمخ اٌـ  Data Link Layerاٌطجمخ اٌضب١ٔخ 

أفؼً ِٕٗ فٟ   Switchعٙبص اٌٙبة ٨ْ فىشح ػٍّٗ ٔفظ فىشح ػًّ اٌٙبة ٌٚىٓ اٌّجذي أٚ اٌّٛصع

ٔمبؽ ِؼ١ٕخ ِضً رمغ١ُ ِغبي اٌزظبدَ ٚ عذٌٚخ اٌؼٕب٠ٚٓ اٌف١ض٠بئ١خ ٚ فبئذح ٘زا اٌغذٚي رٕظ١ُ ا٦سعبي ٚ 

ٛة ِزظً فٟ اٌّجذي ػٍٝ ػىظ اٌٙبة ٨ ٠ٛعذ ف١ٗ عذٚي رغغ١ً اٌّبن ادسط اٌخبص ثىً عٙبص ؽبع

 .اٌؼٕب٠ٚٓ ٨ٚ ٠فُٙ ػٕب٠ٚٓ ا٤عٙضح ٚوً اٌٙبة ٠ؼزجش ِغبي رظبدَ ٚاؽذ 
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 لدكرر : اRepeater 

٠ؼذ ٘زا اٌغٙبص ِٓ ا٤عٙضح اٌّّٙخ عذاً فٟ اٌشجىخ ٘زا اٌغٙبص ٠مَٛ ثزىشاس ا٦شبسح ٚ ٠ؼًّ فٟ اٌطجمخ 

ا٤ٌٚٝ ٚ ٟ٘ اٌطجمخ اٌف١ض٠بئ١خ ٚ ٘زا اٌغٙبص ٘ٛ ِٓ اثغؾ أٔٛاع أعٙضح اٌشجىخ ٚ ٠مزظش ػٍّٙب ػٍٝ 

س ثزغذ٠ذ ا٦شبسح ٚ اػبدح رىشاس ا٦شبسح فمؾ وً ِب ٠زُ اٌٛطٛي ٌؾذ ئٔٙبء ا٦شبسح ٠مَٛ عٙبص اٌّىشا

 .ئسعبٌٗ ِٓ عذ٠ذ 

 Twistedس ػٕذِب ٔش٠ذ رٛط١ً ِغبفخ أوجش ِٓ اٌّغبفخ اٌزٟ ٠ذػّٙب وبثً اٌـ عزخذاَ اٌّىشئ٠زُ 

pair  ِزش ٚ ثؼذٖ ع١زُ اٌزمطغ فٟ اٌج١بٔبد ٚ ػذَ ٚطٛي اٌج١بٔبد ثشىً 100٘زا اٌىبثً فمؾ ٠ذػُ ٌؾذ

و١ت اٌّىشس ػٍٝ آخش ٔمطخ فٟ اٌىبثً ٚ ٔمَٛ ثزٛط١ً وبثً ع١ٍُ ػٕذٖ ع١برٟ ؽبعذ اٌّىشس ٔمَٛ ثزش

ِزش ثشىً ع١ٍُ ٚ ػذَ اٌزمطغ فٟ ا٦شبسح أٚ 100آخش ٚ ثٙزٖ اٌطش٠مخ ع١زُ اٌزٛط١ً ٌّغبفخ اثؼذ ِٓ 

 .اٌج١بٔبد
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  : الدىجهRouter  

اٌّٛعٗ ٠ؼزجش ِٓ أُ٘ ا٤عٙضح اٌّغزخذِخ فٟ سثؾ اٌشجىبد اٌّخزٍفخ اٌىج١شح ٚ اٌجؼ١ذح ٚ اٌمش٠جخ ٚ 

 ٠ؼًّ فٟ اٌطجمخ اٌض٩صخ . 

ٚ شجىخ ثؼٕٛاْ ٠10.0.0.0مَٛ ثشثؾ اٌشجىبد اٌّخزٍفخ ػٓ ثؼغ ِضً ٠ٛعذ شجىخ ثؼٕٛاْ 

ُ اٌزٛط١ً ِب ث١ُٕٙ فٟ ٘زٖ ا٤ْ ٠ٛعذ شجىزبْ ٔش٠ذ سثؾ ِب ث١ٓ ٘زٖ اٌشجىبد ١ٌز  192.168.1.0

 .اٌؾبي ٔؾزبط اٌّٛعٗ أٚ اٌشاٚرش ١ٌمَٛ ثشثؾ ٘زٖ اٌشجىبد ٚ اٌزٛط١ً ِب ث١ُٕٙ 

٠مَٛ ثزؾذ٠ذ ٚ اخز١بس افؼً ِغبس ِٓ اطً ِغّٛػخ ِغبساد ٌززُ ػ١ٍّخ ئسعبي ٚ اعزمجبي اٌج١بٔبد 

أٚ اٌؼىظ ِٓ خ٩ي ٘زا اٌّغبس ٚ ٠غزخذَ ا٠ؼبً  Destinationئٌٝ اٌّغزمجً Sourceِٓ اٌّشعً  

 . ٌؼ١ٍّخ اٌشثؾ ػٍٝ شجىخ ا٨ٔزشٔذ

 

 

 

 رد انشجكخ  : بكNIC 

ٚ رزُ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ِٓ  NICسد اٌغشع ِٕٗ ٔمً ٚ اعزمجبي اٌج١بٔبد ِٓ ٚ ئٌٝ اٌـ بٚ٘ٛ ػجبسح ػٓ و

ٚ أُ٘ ش١بء ٠غت ِؼشفزٗ ػٓ اٌـ   NICفٟ اٌـ   Transceiverخ٩ي عٙبص ئسعبي ٚ اعزمجبي ا٦شبسح 

NIC   ئٔٗ ٠ؾزٛٞ ػٍٝ اٌـ ٛ٘MAC Address سد ٠خزٍف ػٓ ا٢خش ٨ٚ ٠ّىٓ رىشاس اٌّبن بٚ وً و

 سد. بادسط ػٍٝ اوضش ِٓ و

  ٠ؼًّ فٟ اٌطجمخ ا٤ٌٚٝ ٚ اٌضب١ٔخ ِٓ ؽجمخ اٌـOSI 

 . ٠خضْ اٌج١بٔبد لجً ِؼبٌغزٙب ٚ ئسعبٌٙب 

 فٟ اٌشجىخ لجً ا٦سعبي ػٓ ؽش٠ك ا١ٌ٨خ ٠غزخذِٗ وً ِٓ  ٠زُ اٌزبوذ ِٓ خٍٛ اٌىبثً اٌخبص

 CSMA/CDأٔٛاع رم١ٕبد اٌشجىخ اٌّؾ١ٍخ فٟ ا٠٦ضش١ٔذ ٠زُ اعزخذاَ ا١ٌ٨خ اٌـ .
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 طرق إرسبل انجيبنبد في انىسط الدبدي نهشجكبد :- 

Methods of Sending Data in the Physical Media Networks 
 

 Simplex 

ِضً  ارغبٖ ٚاؽذ ا٦سعبي فمؾ ِٓ دْٚ ا٨عزمجبي أٚ اٌشد ػٍٝ اٌّشعً ٠ٛفش ٔظبَ ا٦سعبي فٟ

 .اٌشاد٠ٛ ٚ اٌزٍفض٠ْٛ

 

 
 

 Half Duplex 

ٚلذ  ٠ٛفش ٔظبَ ا٨صدٚاط إٌظفٟ ػ١ٍّخ ارظبي فٟ و٩ اٌغبٔج١ٓ , ٌىٓ ثبٌغّبػ ثبرغبٖ ٚاؽذ فٟ

٠ؼذ عٙبص ٚٚوٟ رٛوٟ أٚ اٌؼغؾ ٌٍزؾذس  .ِب غ١ش ٌؾظٟ, أٞ أْ ا٨رغبٖ ا٢خش ٠زُ فٟ ٚلذ آخش

ِّىٕخ ث١ٓ اٌطشف١ٓ ئّ ٨ أٔٗ فٟ اٌٛلذ اٌزٞ  أؽذ أثشص ا٤ِضٍخ ػٍٝ ٘زا إٌٛع , فؼ١ٍّخ ا٨رظبي

ا٨ٔزٙبء ثزؾش٠ش صس ا٨رظبي ٚثبٌزبٌٟ ٠ّىٓ  ٠زؾذس ف١ٗ أؽذّ٘ب ٠ٕجغٟ ٣ٌخش ا٨عزّبع ؽزٝ

 طشف١ٓ ٠جضبٖ ػجش رشدد ٚاؽذ و٩ اٌ ٥ٌخ١ش ػغؾ صس ا٨رظبي ٌجذء دٚسٖ ٚرٌه ٤ْ
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 Full Duplex 

 ٠غّؼ ٔظبَ ا٨صدٚاط اٌىبًِ ثبٌزٛاطً فٟ و٩ ا٨رغب١٘ٓ ٚفٟ ٔفظ اٌٛلذ , ػٍٝ اٌؼىظ ِٓ

رّضً خطٛؽ اٌٙبرف اٌّؾ١ٍخ ٚ اٌٙبرف إٌمبي أِضٍخ ػٍٝ ٘زا إٌٛع ِٓ  ا٨صدٚاط إٌظفٟ.

 رؼًّ ثٕفظ اٌّجذأفٟ اٌؾبعٛة ٠ّىٓ أ٠ؼبً اٌمٛي ثأْ ا٠٦ضش١ٔذ  ا٨رظب٨د.
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 طرق إرسبل انجيبنبد في داخم انشجكبد :- 

Methods of Sending Data in the Network 

 
 Unicast 

 اٌج١بٔبد ٚ ئسعبٌٗ ثشىً ِٛؽذ ٌٍغٙبص اٌّطٍٛة فمؾ ٨ غ١ش ٨ٚ رمَٛ ثأخز٘زٖ اٌؼ١ٍّخ رمَٛ 

 . فٟ ارغبٖ ٚاؽذ فمؾثاسعبي اٌج١بٔبد ٌغٙبص آخش ثّؼٕٝ ئٔٗ رمَٛ ثؼ١ٍّخ ا٦سعبي 

 

 
 Multicast 

 ا٦سعبي ٌّغّٛػخ ِؾذدح ِضً ٔمَٛ ثزؾذ٠ذ ِغّٛػخ ِؼ١ٕٗ ٚ ٔمَٛ ثاسعبي اٌج١بٔبد ٌٙزٖ

 عٙبص ٘زٖ ٟ٘ اٌّغّٛػخ 25 عٙبص ٚ ٔش٠ذ ا٦سعبي ٌـ50 اٌّغّٛػخ فمؾ ِضً ٌٛ وبْ ٌذ٠ٕب 

 .اٌزٟ رُ رؾذ٠ذٖ ٚ عزظً اٌج١بٔبد فمؾ ٌٍّغّٛػخ اٌّؾذدح فمؾ 

 

 

 Broadcast 

 ئسعبي اٌج١بٔبد ٌىً اٌشجىخ ٌغ١ّغ ا٤عٙضح اٌّزظٍخ فٟ اٌشجىخ ٚ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ رمَٛ ثؼًّ

 ٚ ؽذٚس ِشبوً فٟ اٌشجىخ قشااخزصمً فٟ اٌشجىخ ٚ ػغؾ وج١ش ػٍٝ اٌشجىخ ِّب ٠ٕزظ ػٓ 
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 Any cast : 

 ع١شفشاْ أٚ٘زٖ ا١ٌخ ٌٕمً اٌج١بٔبد فٟ اٌشجىخ ػٍٝ شىً الشة ٔمطخ ِضً ػٕذِب ٠زٛاعذ 

 خبد١ِٓ ِٓ ٔفظ إٌٛع ػٍٝ عج١ً اٌّضبي خبدَ ٍِفبد ٠زىْٛ ِٓ خبد١ِٓ ٚػٕذِب ٠ش٠ذ أؽذ

 اٌّغزخذ١ِٓ اٌٛطٛي ٌٟ أؽذ اٌخٛادَ رمَٛ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ثفؾض الشة ٔمطخ ٌٍٛطٛي ٚ ٠زُ

 ِغ اٌؼٍُ ئٔٗ رُ ؽزف اٌـ  Broadcastاٌشثؾ ف١ٙب ٚ ٘زٖ اٌزم١ٕخ افؼً ثىض١ش ِٓ رم١ٕخ اٌـ 

Broadcast  اي ِٓIPv6  رُ ػًّ ا١ٌخ اٌـ ٚAny cast  
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 لربل رصبدو انجيبنبد  Collision Domain :- 
فٟ داخً اٌشجىخ , ٚ  قازشاخػٓ  ػٓ اٌزظبدِبد اٌزٟ رؾذس فٟ داخً اٌشجىخ ِّب ٠ٕزظ ح٘ٛ ػجبس

ئ٠ضشٔذ ٚ ٠ؾذس اٌزظبدَ ػٕذِب ٠مَٛ أوضش ِٓ  اٌـ اٌزظبدِبد ٠ؾذس ِب ث١ٓ ؽضَ اٌج١بٔبد فٟ شجىخ

ِٓ ث١بٔبد ٚ فٟ ٔفظ اٌٛلذ عٙبص آخش ٠مَٛ ثاسعبي  عٙبص ػٍٝ ٔفظ اٌشجىخ اٌّؾ١ٍخ ثاسعبي ؽضَ

 اٌزظبدَ أٚ ؽذٚس اخزٕبق فٟ اٌشجىخ. ؽضَ ِٓ اٌج١بٔبد فٟ ٘زٖ اٌؾبي ٠ٕزظ

 

فٟ اٌشجىخ اٌّؾ١ٍخ  Repeater حأٚ ِىشس ا٦شبس Hubعٙبص  َثبعزخذا٠ؾذس ا٨خزٕبق ػٕذِب ٔمَٛ 

LAN  اٌّٛصع  ثبعزخذاَٚ ٠زُ ؽً ٘زٖ اٌّشىٍخSwitch  ٗأٚ اٌّٛعRouter  َٛؽ١ش ئٔٙب رم

 .ثزمغ١ُ ِغبي اٌزظبدَ 

 

: Broadcast Domain  رؾذ ٔطبق ٚاؽذ  ٚاؽذح٘ٛ ػجبسح ػٓ ِغّٛػخ أعٙضح ِزظٍخ فٟ شجىخ

ػٕذ اخشٜ ٔمطخ  Broadcast Domainٚ رىْٛ ٔٙب٠خ اٌـ  IPٚ رؾذ فئخ ٚاؽذ ِٓ ػٕب٠ٚٓ اٌـ 

 .ٌٍٛطٛي ٌغٙبص اٌشاٚرش 

 

Collision Domain ػجبسح ػٓ اٌزظبدِبد اٌزٟ رؾظً ػٕذِب رٍزمٟ اٌج١بٔبد فٟ ِغبس ٚاؽذ ٛ٘ :

 .ِّب ٠غؼً اٌشجىخ رخزٕك
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 انزصًيى الذريي نشجكبد سيسكى 

Cisco Three Layers Hierarchical Model 
 

  ؽجمخ اٌٛطٛيAccess Layer  ٘زٖ اٌطجمخ ِٓ اعّٙب رغزخذَ ٌٍٛطٛي ئٌٝ ِظذس اٌشجىخ :

, ٚ ٠ٛعذ ف١ٙب غبٌجبً ا٤عٙضح اٌزٟ ٠زؼبًِ ِؼٙب اٌّغزخذ١ِٓ ِضً أعٙضح اٌؾبعٛة ٚ اٌطبثؼبد ٚ 

 اٌٙبرف اٌخبطخ فٟ اٌشجىخ ٚ ٠زُ سثؾ ٘زٖ ا٤عٙضح فٟ ٘زٖ اٌطجمخ ثشىً ِجبشش .

٨ ٠ّٕغ ٘زا ٚعٛد ا٤عٙضح ٚ اٌّؼذاد اٌشجى١خ اٌزٟ رظً ِب ث١ٓ رٍه اٌطشف١بد ِضً  -

 . خا٩ٌعٍى١اٌغ٠ٛزشبد ٚ اٌشاٚرشاد ٚ ا٨وغظ ث٠ٕٛذ اٌخبص ثبٌشجىبد 

 

  ؽجمخ اٌزٛص٠غDistribution Layer  ٘زٖ اٌطجمخ رٕذِظ ف١ٙب اٌطجمخ اٌغفٍٟ ؽجمخ اٌٛطٛي :

Access Layer   ًاعبعٟ ِغ شجىخ اٌـ ٚ ٟ٘ رزؼبًِ ثشىVlan  ٟاٌزٟ عٕمَٛ ثششؽٙب ف ٚ

 اٌذسٚط اٌمبدِخ ٚ ٟ٘ اٌزٟ ف١ٗ ٠زُ اٌزؾىُ فٟ ِشٚس اٌج١بٔبد .

 

  ؽجمخ لٍت اٌشجىخCore Layer :  ٍٟ٘زٖ اٌطجمخ رخزض فٟ رغ١ّغ اٌج١بٔبد ِٓ اٌطجمخ اٌغف

Distribution   ِٓ ًثٛاعطخ أعٙضح شجىخ ػب١ٌخ اٌغشػخ ؽ١ش ئٔٙب رزؼبًِ ِغ وُ ٘بئ

 . اٌج١بٔبد اٌّزذفمخ
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  عنبوين انشجكخNetwork Addresses :- 
:MAC Address  ٟع١ّغ ا٤عٙضح اٌزٟ رغزط١غ ا٨رظبي ػجش اٌشجىخ رزؼّٓ ػٕٛاْ رؼش٠ف

)اٌزٞ ٠مظذ ثٗ ٘ٛ ا٠ٌٛٙخ ٌغٙبصن ٨ٚ ٠زشبثٗ ِغ اٞ ػٕٛاْ آخش فٟ اٌؼبٌُ( , ٘زا   خبص ثٙب

 mediaٚ٘ٛ اخزظبس ي  MAC addressخبٔخ ٠ذػٝ ة ػٕٛاْ اٌّبن  12اٌشلُ اٌّإٌف ِٓ 

access control  ٠غزخذَ ِٓ لجً ايSwitch  : 19-00ِضبي-B9-52-C4-7C . 

 

IP Addressفٟ وً ِشح ٠ذخً ف١ٙب اٌغٙبص ػٍٝ اٌشجىخ(  : ػٕٛاْ ِٕطمٟ ) ٠ّىٓ اْ ٠زغ١ش

ٌٍزؼشف ػٍٝ اٌغٙبص فٟ شجىبد ِخزٍفخ إٌٛع ِضً ا٨ٔزشٔذ. ِضبي:  Router ٠غزخذَ ِٓ لجً اي

192.168.1.1 . 

 

Ports number : ٟػجبسح ػٓ ثٛاثبد اٚ ِٕبفز ارظبي ٚ لذ ٠ظٓ اٌجؼغ ثأٔٙب ِٕبفز ِبد٠خ ف ٟ٘

أسح ٌٚىٕٙب فٟ ٚالغ ا٤ِش عضء ِٓ اٌزاوشح ٌٗ ػٕٛاْ ِؼ١ٓ اِىبٔٗ سؤ٠زٙب وّٕبفز اٌطبثؼخ ٚاٌف

٠زؼشف ػ١ٍخ اٌغٙبص ثأٔٗ ِٕطمخ ارظبي ٠زُ ػجشٖ اسعبي ٚاعزمجبي اٌج١بٔبد ٠ّٚىٓ اعزخذاَ ػذد 

١ّ٠ض وً ِٕفز ػٓ ا٨خش سلّٗ فّض٩ إٌّفز سلُ  65000وج١ش ِٓ إٌّبفز ٩ٌرظبي ٚػذد٘ب ٠ض٠ذ ػٓ 

٦عشاء  2001فظ اٌٍؾظخ ٠زُ اعزخذاَ إٌّفز سلُ ٠ٔمخ ٚفٟ ٠ّىٓ اعشاء ارظبي ػٓ ؽش 1001

 . .portsارظبي آخش, ٠زُ ا٨رظبي ث١ٓ اٌغٙبص٠ٓ ػجش اٌـ 
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  انبرورىكىلاد Protocols :- 

 ٓ ّّ ٟ٘ ِغّٛػخٌ ِٓ اٌمٛاػذ ٚاٌؼّٛاثؾ اٌزٟ رؾذّد ؽش٠مخ ا٨رظّبي ث١ٓ عٙبص٠ٓ أٚ أوضش, ٚرزؼ

رز١ؼ ٥ٌعٙضح ا٨رظّبي ِغ ثؼؼٙب, ئػبفخً ئٌٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌمٛاػذ ِغّٛػخً ِٓ ا١ٌ٢بد اٌزٟ 

شعٍخ ٚاٌّغزٍّخ. ُّ ّد ؽش٠مخ ٔمً ٚرجبدي اٌج١بٔبد فٟ اٌشّعبئً اٌ  اٌزٟ رؾذ 

 

 ٠0ؼًّ ػ١ٍٗ ٚرجذأ ٘زٖ إٌّبفز ِٓ  Portفٟ اٌجذا٠خ ٠غت أْ ٔؼٍُ أْ وً ثشٚرٛوٛي ٠أخز ِٕفز 

ً ئٔٗ 65535  ؽزٝ  ٠ٛعذ ثؼغ إٌّبفز اٌّؾغٛصح ٌجؼغ  ِٕفز, ٚ ٠غت أْ ٔؼٍُ أ٠ؼب

٨ ٔغزط١غ اٌؼًّ ػ١ٍُٙ  Port 1024ؽزٝ  0اٌجشٚرٛو٨ٛد ٚرجذأ ٘زٖ إٌّبفز اٌّؾغٛصح ِٓ 

 .٤ُٔٙ ِؾغٛص٠ٓ ٌٍجشٚرٛو٨ٛد

 

 :ٟ٘ َرٕمغُ إٌّبفز اٌٝ ص٩صخ الغب 

 The Well Known Ports 

ٚ ٟ٘ رمغ فٟ  INANٌظبٌؼ رطج١مبد ِؼ١ٕخ رُ رؾذ٠ذ٘ب ِٓ لجً ِٕظّخ  خصبثز١ٟ٘ ػجبسح ػٓ اسلبَ 

 .1023– 0اٌّذٜ 

 

 The Registered Ports   

 .49151 – 1024ٟ٘ اٌزٟ رمَٛ اٌششوبد اٌخبطخ ثؾغض٘ب ِٓ اعً رطج١مبرٙب ٚ ٟ٘ رمغ فٟ اٌّذٜ 

 

  The Dynamic and/or Private Ports 

 65535 – 49152رمغ فٟ اٌّذٜ  ٟ٘ اٌزٟ ٨ رىْٛ صبثزخ ثً ِزغ١شح ٚ ٟ٘
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 IP - Internet Protocol :- 

١ِضبق ا٦ٔزشٔذ, ٘ٛ ثشٚرٛوٛي ٠ؼًّ ػٍٝ اٌطجمخ اٌضبٌضخ ؽجمخ اٌشجىخ  IPثشٚرٛوٛي ا٦ٔزشٔذ , 

Network Layer , ّٔٛرط ِٓOSI   ٠ؾذد و١ف١خ رمغ١ُ اٌّؼٍِٛخ اٌٛاؽذح ئٌٝ أعضاء أطغش

صُ ٠مَٛ اٌطشف اٌّشعً ثاسعبي اٌشصِخ ئٌٝ عٙبص آخش ِغ١ش ػٍٝ اٌشجىخ  packetرغّٝ سصِب 

 .٠غزخذَ ٔفظ ا١ٌّضبق اٌجشٚرٛوٛي

 

 ICMP - Internet Control Message Protocol :- 

 Packet Internetٚ٘ٛ اخزظبس ٌـ  Ping٘ٛ ثشٚرٛوٛي ٠ؼًّ فٟ داخٍٗ ثشٚرٛوٛي اٌـ 

Groper ا٨عزغٕبء ػٕٗ فٟ  ٚ٘ٛ ٠ؼزجش ِٓ أُ٘ اٌجشٚرٛو٨ٛد اٌّغزخذِخ ٨ٚ أؽذ ٠غزط١غ

اٌزأوذ ِٓ ع٩ِخ  ٚ ٚظ١فخ ٘زا اٌجشٚرٛوٛي Troubleshootػ١ٍّخ اعزىشبف اٌّشبوً 

 Pingخ٩ي ػ١ٍّخ اٌـ  ا٨رظبي ِب ث١ٓ ا٨عٙضح اٌّزظٍخ ِغ ثؼؼٙب اٌجؼغ ػٍٝ اٌشجىخ ِٚٓ

اٌٝ اٌغٙخ اٌّطٍٛثخ  Echo    Packetثشىً  bit 32 ثؾغُ ٠Packetsزُ ئسعبي أسثؼخ 

 ػٍٝ اٌشجىخ أَ ٨.  ٚع١زُ اٌشد ثّضً ٘زٖ اٌجىذ ِٓ اٌغٙخ اٌّطٍٛثخ ٌٕزأوذ ً٘ اٌغٙبص ِزظً

 

 :ARP - Address Resolution Protocol- 

ٚوض١شاً ِب ٠شبس ئ١ٌٗ  Address Resolution Protocolثشٚرٛوٛي رؾ١ًٍ اٌؼٕب٠ٚٓ 

٘ٛ ثشٚرٛوٛي ا٨رظب٨د اٌغٍى١خ ٚا٩ٌعٍى١خ اٌّغزخذِخ ٌزؾ١ًٍ ػٕب٠ٚٓ ثطمخ  ARPثاخزظبس 

 اٌٛطٛي.-اٌشجىخ ئٌٝ ػٕب٠ٚٓ ؽجمخ ا٨سرجبؽ, ٚظ١فخ ٘بِخ فٟ شجىبد ارظبي ِزؼذدح

 

 -:TCP - Transmission Control Protocol 

 TCP ٚIPثشٚرٛوٛي اٌزؾىُ ثبٌٕمً عضء أعبعٟ ِٓ ؽضِخ ثشٚرٛو٨ٛد ا٦ٔزشٔذ ؽ١ش ٠ّضً 

  TCP/IPأٌٚٝ ثشٚرٛو٨ٛد ٘زٖ اٌؾضِخ, ٌزٌه ٠شِض ٌٙزٖ اٌؾضِخ ثبٌشِض رٟ عٟ ثٟ/آٞ ثٟ 

 

 

 -:UDP -User Datagram Protocol 

ثشٚرٛو٨ٛد  ا٤ػؼبء اٌشئ١غ١خ ٌّغّٛػخ ثشٚرٛوٛي ا٦ٔزشٔذ ٟٚ٘ ِغّٛػخ ِٓأؽذ  ٘ٛ

 .اٌشجىبد اٌزٟ رغزخذَ ٧ٌٔزشٔذ
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 OSI Open Systems Interconnection :- 
٘ٛ ٔظبَ فٟ ِغبي شجىبد اٌؾبعٛة اٌّشعغ ا٤عبعٟ ٌزشاثؾ ا٤ٔظّخ اٌّفزٛؽخ .اٌّشعغ ٚػؼزٗ 

١ٌىْٛ ّٔٛرط ٔظشٞ ِٛصٛق ٌجشٚرٛو٨ٛد  7498ثشلُ , 1983عٕخ  ISOإٌّظّخ اٌذ١ٌٚخ ٌٍّؼب١٠ش 

 .ا٨رظب٨د ث١ٓ اٌشجىبد اٌؾبعٛث١خ 

 

 
 

Open Systems Interconnection OSI 

 

  مميساد-:  OSI  

 رٛفش رٛؽ١ذ ل١بط صبثذ ٠غزخذِٗ ِطٛسْٚ أعٙضح  اٌٙبسد٠ٚش ٌٍشجىبد. 

  ع١ؼًّ ػ١ٍٙب  ٚاٌزٟثشاِظ اٌغٛفز٠ٛش اٌزشو١ض ػٍٝ ؽجمخ ٚاؽذح   ٌّطٛسٞرٛفش

 .ع١مَٛ ثٙب اٌزٟؽجمبد ِخزٍفخ ؽغت اٌٛظ١فخ شٔبِظ أٚ ئرا وبْ ع١ؼًّ ػٍٝ ػذح اٌج

 رغؼً ػ١ٍّخ رط٠ٛش وً ِب ٘ٛ ِزؼٍك ثبٌشجىبد عش٠ؼخ . 
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 Application layer  -:  

ِضً اٌجشاِظ اٌزٟ ٠زؼبًِ ِؼٙب اٌّغزخذَ ِضً رظفؼ  اٌزطج١مبدزٖ اٌطجمخ اٌّغإٌٚخ ػٓ ٘

 Firefox أٚ  Google Chromeا٨ٔزشٔذ ٠ؾزبط اٌٝ اٌجشاِظ ِضً ثشاِظ اٌزظفؼ 

Mozilla  ًأٚ ػٕذِب ٠ش٠ذ سفغ ٍِفبد ئٌٝ اٌغ١شفش أٚ عؾت ٍِفبد ٠ؾزبط ا٠ؼبً ئٌٝ ثشاِظ إٌم

 Outlookأٚ ػٕذِب ا ٠ؾزبط ٌـ ئسعبي ثش٠ذ أٚ اعزمجبي ثش٠ذ ٠ؾزبط ثشٔبِظ  FTP Clientِضً 

ثّؼٕٝ ِب ٠زُ اٌؼًّ ػ١ٍٗ  Application layer –وً ٘زٖ اٌجشاِظ رؼًّ فٟ ؽجمخ اٌزطج١مبد 

 .layer Applicationِٓ لجً اٌّغزخذَ ثشىً رطج١ك وٍٗ ٠ٕذسط رؾذ ؽجمخ اٌـ 

رٛو٨ٛد ٚ عألَٛ ثزوش ثؼغ ِٓ ٘زٖ اٌجشٚرٛو٨ٛد ٚ ثطجغ وً ٘زٖ اٌجشاِظ رؾزبط ٌـ اٌجشٚ

فٟ ٘زٖ اٌظٛسح ٠ٛعذ ثشٔبِظ اٌـ  Application layer –اٌزٟ رؼًّ فٟ ؽجمخ اٌزطج١مبد 

Mozilla Firefox     ثشٔبِظ اٌـ ٚOutlook فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ ٠غت اٌّؼشفخ إٔب ا٤ْ ٔمف

 .  Application layerٚاٞ ثشاِظ اخشٜ اٌزطج١مبدفٟ اٌطجمخ اٌغبثؼخ ٚ ٟ٘ ؽجمخ 

 

   Presentation layer   - :  

ٚ  ٘زٖ ؽجمخ اٌؼشع اٌطجمخ اٌّغإٌٚخ ػٓ ر١ٙئخ اٌج١بٔبد ٚ اٌزفش٠ك ِب ث١ٓ وً ٔٛع ِٓ اٌج١بٔبد

إٌظٛص ٚ  فٟ ٘زٖ اٌطجمخ ٠زُ اٌؼًّ ػٍٝ اػذاد ٚ اخز وً اِزذاد ػٍٝ ؽغت ٔٛع اٌج١بٔبد ِضً

اٌزشف١ش ٌٍج١بٔبد  رمَٛ ٘زٖ اٌطجمخ ثؼًّ رشف١ش ٚ فهاٌظٛس ٚ اٌف١ذ٠ٛ ٚ اٌٍّفبد اٌّؼغٛؽخ ٚ 

رزُ ػ١ٍّخ اٌزٙئ١خ ع١زُ  ٚ رمَٛ ثزغ١١ش شىً اٌج١بٔبد ئٌٝ أشىبي ِخزٍفخ ئرا رطٍت ا٤ِش ٚ ثؼذ أْ

ِضبي ػٍٝ ؽجمخ اٌؼشع رمَٛ ؽجمخ  ا٦سعبي ِٓ عٙبص اٌّشعً ئٌٝ عٙبص اٌّغزمجً ٚ اٌؼىظ .

ثاسعبي طٛسح عزمَٛ اٌظٛسح ثٕضٚي  ِضً ػٕذِب ٔمٌَّٕٛبعجخ ٌٍج١بٔبد اٌؼشع ثؼًّ اٌظ١غ ا

ٚ اٌٛطٛي ئٌٝ ؽجمخ اٌؼشع Application layer ِٓ ؽجمخ اٌزطج١مبد ٚ ٟ٘ اٌـ 

Presentation layer  ػٕذ اٌٛطٛي ٌٙزٖ اٌطجمخ عزمَٛ ثؼ١ٍّخ رٙئ١خ اٌظٛسح ٚ ٚػغ ٚ

خ ع١زُ رؾذ٠ذ ٔٛع فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍ png , jpeg, gifاٌظ١غخ اٌزب١ٌخ ئرا وبٔذ طٛسح اٌظ١غخ 

 .اٌظٛسح ٚ ئسعبٌٗ ثظ١غزٙب 

 

 Presentation layer:  -اٌجشٚرٛو٨ٛد اٌزٟ رؼًّ فٟ ؽجمخ اٌؼشع 

JPEG , MPEG , ASCII , EBCDIC , HTML , AFP , PAD , NDR , 
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 Session layer :- 

 

اٌّغزخذ١ِٓ ِب ث١ٓ ٟ٘ اٌطجمخ اٌّغإٌٚخ ػٓ عٍغخ اٌؼًّ ٚ ػٓ اداسح ٚ فزؼ ٚ اغ٩ق ا٠خ ارظبي 

ه ػٕذِب ٔمَٛ ثفزؼ أوضش ِٓ ِٛلغ ػٍٝ شجىخ ا٨ٔزشٔذ ٔمَٛ ثذخٛي ػٍٝ اٌّزظفؼ ٚ ٌٚ ِضبي ػٍٝ ر

ٔمَٛ ثذخٛي ػٍٝ أوضش ِٓ ِٛلغ فٟ ٔفظ اٌٛلذ ٚ ِٓ غ١ش ا٠خ ِشىٍخ ٘زا ٌٟ ئٔٗ ؽجمخ اٌـ 

Session  َٛ٘زٖ اٌطجمخ ثفزؼ وً ثٛسد  ثاداسحرم ً  رطج١كٌىً ا٨رظبي ٚ رٕظ١ّٙب ث١ُٕ رمَٛ ا٠ؼب

فٟ ٔفظ  ٠ٛر١ٛةِؼ١ٓ ِضً أب ا٤ْ ارظفؼ ِٛلغ ف١ظ ثٛن ٚ اس٠ذ اٌذخٛي ئٌٝ ِٛلغ عٛعً ٚ 

رمَٛ  Sessionاٌٛلذ ٨ ٠ٛعذ ا٠خ ِشىٍخ عألَٛ ثذخٛي ػ١ٍُٙ ثىً عٌٙٛخ ٚرٌه ٌٟ أْ ؽجمخ اٌـ 

 .ثفزؼ ثٛسد ٌىً ِٛلغ ٌٛؽذٖ 

 

 

 

 Transport layer  :- 

٘زٖ اٌطجمخ اٌّغإٌٚخ ػٓ ٔمً ٚ اداسح اٌج١بٔبد ٚ رؾذ٠ذ ٔٛع اٌج١بٔبد اٌّشعٍخ ٚ اٌّغزمجٍخ ٚثؼذٖ 

رمَٛ ثزؾذ٠ذ ٔٛع اٌجشٚرٛوٛي إٌّبعت ٌٍج١بٔبد فٟ ػ١ٍّخ ئسعبي ٚ ٔمً اٌج١بٔبد ِضً ثؼغ 

٘زا  TCP Connection oriented protocolاٌج١بٔبد رؾزبط اعزخذاَ ثشٚرٛوٛي 
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ٔمً اٌج١بٔبد اٌّّٙخ عذاً ٘زا اٌجشٚرٛوٛي ثؼذ ٔمً اٌج١بٔبد ٠زبوذ ِٓ خذَ فٟ اٌجشٚرٛوٛي ٠غز

ٚطٛي اٌج١بٔبد ثشىً وبًِ ٚ ئرا ٌُ ٠زُ رٛط١ً اٌج١بٔبد ثشىً وبًِ ع١مَٛ ثؼٛدح ئسعبٌٗ ِشٖ 

اخشٜ ٚ ٠ٛعذ ػ١ٍّخ رمَٛ ثٙزٖ اٌّّٙخ عألَٛ ثششؽٙب فٟ ٔٙب٠خ ٘زا اٌّٛػٛع اِب اٌج١بٔبد اٌزٟ 

ٟ٘ اٌج١بٔبد رىْٛ ِضً اٌظٛد ٚ اٌف١ذ٠ٛ ِضً UDP Connectionlessشٚرٛوٛي اٌـ رغزخذَ ث

ػٕذِب رغزخذَ ثشٔبِظ اٌغىب٠ت ثؼغ اٚلذ رشؼش أْ اٌظٛد أٚ اٌظٛسح ٠ٛعذ ف١ُٙ رمطغ ٚ ػذَ 

ٚ ٘زا  UDPٚػٛػ ٌٍظٛد ٚ اٌظٛسح ٌّبرا ٦ٔٗ ٘زٖ اٌج١بٔبد ٠زُ ٔمٍٙب ػٓ ؽش٠ك ثشٚرٛوٛي اٌـ 

فٟ رٛط١ً اٌج١بٔبد ثشىً وبًِ فمؾ ٠ٕمً ِشٖ ٚاؽذح ٨ٚ ٠زبوذ ِٓ اٌج١بٔبد ً٘  اٌجشٚرٛوٛي ٨ ٠ٙزُ

رُ اعز٩ِٗ ثشىً وبًِ أٚ ٨ ٌٙزا اٌغجت رشٜ اٌظٛد أٚ اٌظٛسح ٠ٛعذ ف١ٙب ػؼف ٚ رمط١غ ػٍٝ 

 .فٙٛ ٠زبوذ ِٓ ٚطٛي اٌج١بٔبد ثشىً وبًِ TCPػىظ ثشٚرٛوٛي اٌـ 

 

 

 

 Network layer :- 

 

ئٌٝ  رزُ ػ١ٍّخ اٌزؾ٠ًٛ Packet٘زٖ اٌطجمخ اٌّخزظخ فٟ اٌشجىخ ٚ ٟ٘ اٌّغإٌٚخ ػٕذ اداسح اٌـ 

Packet  ًثؼذ ٔضٚي اٌذارب ِٓ ؽجمخ إٌمTransport layer ٍٝشىً  ٠زُ ٔضٚي اٌذارب ػ

segment  ثؼذ ٚطٌٛٙب ٌطجمخ اٌشجىخ ٚNetwork layer ِٓ ٠زُ رؾ٠ٍٛٙب segment  ٌٝئ

Packet  ُئػبفخ ٚ ثؼذٖ ٠زIP ٖاٌؼ١ٍّخ رمَٛ ٘زٖ اٌطجمخ  عٙبص اٌّشعً ٚ عٙبص اٌّغزمجً ٚ ثؼذ ٘ز

 routingاٌزٞ ع١زُ ٔمً اٌج١بٔبد ِٕٗ ٚ اٌزٞ ٠غّٝ اٌّٛعٗ أٚ اٌزٛع١ٗ Packetثزؾذ٠ذ ِغبس اٌـ 

اٌّغزخذِخ ِب ث١ٓ اٌّٛعٙبد أٚ اٌشاٚرشاد  فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ ٠زٛاعذ فٟ اٌّغبس ثشٚرٛو٨ٛد رٛع١ٗ

 .RIP , EIGRP , OSPF, BGPِضً ثشٚرٛو٨ٛد 
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 Data Link Layer :- 

 

 ؽجمخ سثؾ اٌج١بٔبد أٚ ؽجمخ سثؾ اٌّؼط١بد ؽجمخ سثؾ اٌج١بٔبد ٟ٘ اٌطجمخ اٌزٟ ٠زُ ف١ٙب رغ١ٙض

ٚ ٠زُ رغ١ٍف اٌؾضَ  ا٦ؽبساد.اٌج١بٔبد ِٓ أعً رغ١ٍّٙب ٌٍشجىخ اٞ رؾ٠ًٛ اٌجذ اٌخبَ ئٌٝ عذٚي ِٓ 

Packet  فٟ ئؽبس  FRAME َاٌج١بٔبد اٌضٕبئ١خ  ٚ٘ٛ ِظطٍؼ ٠غزخذَ ٌٛطف ؽضbinary 

data أخطبء ِٚؼبٌغخ ا٤خطبء فٟ  اٌجشٚرٛو٨ٛد فٟ ٘زٖ اٌطجمخ رغبػذ فٟ ػٕٛٔخ ٚاوزشبف

ٌف١ض٠بئٟ )اٌّبدٞ( اٌج١بٔبد ػجش اٌشاثؾ ا اٌج١بٔبد اٌزٟ عزشعً ٚرغزمجً. ٚرمَٛ ثؼ١ٍّخ ٔمً وزً ِٓ

 Interface Messageِؼبٌغبد اٌشعبي      .فبٌؾٛاع١ت اٌّؼ١فخ رشعً ِٓ ٚئٌٝ ٚاعٙبد

Processor IMPػجش ساثؾ ا٨رظبي اٌّبدٞ  اٌزٟ رؼبٌظ ا٨رظب٨د. 
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 Physical layer  :- 
 

٘زٖ اٌطجمخ ا٨خ١شح ِٓ اٌطجمخ اٌغجؼخ ٚ ٟ٘ آخش ِشؽٍخ رّش ف١ٙب اٌج١بٔبد أٚ اٌذارب ثشىً ٔٙبئٟ 

١ٌزُ ا٠ظبٌٗ ٌٍغٙبص اٌّطٍٛة , ٚ فٟ ٘زٖ اٌّشؽٍخ ٠زُ رؾ٠ًٛ اٌذارب أٚ اٌج١بٔبد ػٕذ اٌٛطٛي ٌٙزٖ 

 ئٌٝ اشبساد Frameٚ رزُ ػ١ٍّخ اٌزؾ٠ًٛ ِٓ فش٠ُ  Frameاٌطجمخ رىْٛ ػٍٝ شىً فش٠ُ 

ٚ ٠مَٛ ثٙزٖ اٌٛظ١فخ وشد اٌشجىخ ٚ اٌّٛدَ ٚ ثؼذ ا٨ٔزٙبء ِٓ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ٠غزُ  BITSوٙشثبئ١خ 

اٌزغ١ٍُ ٌىبثً اٌشجىخ اٌّزٛطً فٟ وشد اٌشجىخ ٚ ثؼذٖ عزشعً اٌج١بٔبد فٟ اٌشجىخ ٌٍٛطٛي ئٌٝ 

  . اٌغٙبص اٌّطٍٛة

 

 

 

ٌٍزٛػ١ؼ ا٨وضش أ١ّ٘خ فٟ اٌؾ١بح اٌؾم١مخ ٚ اٌؼ١ٍّخ وً ٘زا اٌششػ ٘ٛ ػجبسح ػٓ ششػ ٚ  ٔأرٟا٤ْ 

٨ٚ ٠ٛعذ ٌٗ ٚعٛد ٌٚىٓ فٟ اٌؾ١بح اٌؾم١مخ ٠ٛعذ ِب ٠غّٝ اٌـ  OSI Layersِفَٙٛ ٌٍطجمخ اٌغبثؼخ 

TCP/IP  إٌّٛرط ا٤ٚي ٚ ٘زٖ اٌظٛسح رٛػؼ ّٔٛرط اٌـ  ِأخٛرٚ ٘ٛ ِىْٛ ِٓ اسثؼخ ؽجمبد ِٓ

TCP/IP . 
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٘ٛ ػٕٛاْ ٠زُ رٛص٠ؼٙب ػٍٝ اٌؾٛاع١ت ١ٌزُ رؼش٠ف  : IPv4 Addressاٌؼٕٛاْ إٌّطمٟ اٌـ 

اٌؾٛاع١ت ػٍٝ اٌشجىخ ٚ ٠ىْٛ ٌىً ؽبعٛة ػٕٛاْ ػٍٝ اٌشجىخ ١ٌغزط١غ ِشبسوخ ثبلٟ اٌؾٛاع١ت 

 .ا٢خش اٌزٟ ػٍٝ اٌشجىخ 

٠زُ رمغ١ّٙب ػٍٝ أسثغ خبٔبد وً خبٔخ ٠طٍك  bit 32ٚ ٘ٛ ثؾغُ  : اٌؼٕٛاْ إٌّطمٟ ا٦طذاس اٌشاثغ

ٚ وً خبٔخ ثؾغُ صّب١ٔخ ثذ ٚ ٠ٕمغُ ئٌٝ لغ١ّٓ لغُ ٌؼٕٛاْ اٌشجىخ ٚ لغُ ٌؼٕٛاْ  Octetػ١ٍٙب 

 اٌغٙبص فٟ داخً اٌشجىخ 

 .255ؽزٝ  أطفبس ٚ رجذاء ِٓ طفش ٠ٚ8غت أْ ٔؼشف أْ وً خبٔخ ِٓ اٌخبٔخ ا٨سثؼخ رؾزٛٞ ػٍٝ 

ٚ ٘زٖ اٌم١ّخ رؼزجش أطغش  1أٚ  0٘ٛ ػجبسح ػٓ سلُ ٚاؽذ ثّؼٕٝ سلُ صٕبئٟ ٚاؽذ, ٠ىْٛ :  Bit اٌجذ

 OSIل١ّخ ؽبٍِخ أٚ ٔبلٍخ ٌٍّؼٍِٛبد, فٟ اٌطجمخ اٌف١ض٠بئ١خ ِٓ ؽجمخ اٌـ 

 8٘ٛ ػجبسح ػٓ رغ١ّغ اوضش ِٓ سلُ ٚاؽذ ِٓ اٌجذ ١ٌظجؼ ثب٠ذ , ِضً ٌٛ رُ عّغ :  Byteاٌجب٠ذ  

 ٖ اٌخبٔخ رؼزجش ثب٠ذاطفبس فٟ خبٔخ ٚاؽذح ٘ز

ؽ١ش ٠مَٛ  1أٚ  0ٚ ٘ٛ إٌظبَ اٌزٞ ٠زؼبًِ ِغ اٌخبٔخ ثشىً  : Binary Systemإٌظبَ اٌضٕبئٟ 

 :ثزمغ١ُ اٌخبٔبد اٌٝ اسثؼخ خبٔبد وّب فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ 

 

 

 

ؽزٝ  0ِٓ  أ٠زؼًّ ِغ اٌخبٔخ ثشىً اسلبَ رجذٚ٘ٛ إٌظبَ اٌزٞ :  Decimal System إٌظبَ اٌؼششٞ

 ٚ ٘زا إٌظبَ ا٠ؼبً ٠مَٛ ثزمغ١ُ اٌخبٔبد ػٍٝ اسثؼخ خبٔبد وّب فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ :  255
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 -: IP Address classفئبد انعنبوين الدنطقيخ 
 ٠A , B , C , D , Eٛعذ خّغخ فئبد ِٓ اٌؼٕب٠ٚٓ 

٘زٖ اٌفئخ فٟ  ٌٍٛطٛي ٌشجىخ ا٨ٔزشٔذ ٌٚىً فئخ ٔطبق ِؼ١ٓ رُ ششػ ٠A  ٚB  ٚCزُ اعزخذاَ 

  :اٌغذٚي اٌزبٌٟ

Class D خبطخ ثّغّٛػبد ا٦سعبي اٌّزؼذد . 

Class E ِخظظٗ ٤ٞ اعزخذاِبد ِغزمج١ٍخ أٚ ثغشع اٌجؾش ٚاٌزط٠ٛش .  

 

 

 

 Class A  :ػٕٛاْ اٌفئخ  ٠جذاA  ِٓ1  ٌٝٚىٓ  127ؽزٝ  0ِٓ أ ِغ اٌؼٍُ ئٔٗ ٠جذ 126ؽز

ؽزٝ  1ِٓ  ثزٛص٠غAػٕٛاْ اٌفئخ   ٠جذاٌٛظ١فخ اخشٜ ٌٙزا اٌغجت  127ٚ اٌٝ  0رُ ؽغض اٌـ 

 ف١ّب ثؼذ . 127ٚاٌٝ  0ٚ عٕزؼشف ٌّبرا رُ ؽغض اٌـ  126, 

٠ٕمغُ اٌٝ اسثغ الغبَ اٌمغُ ا٤ٚي ٌؼٕٛاْ  Aٌٕزؼشف ػٍٝ رمغ١ُ ػٕٛاْ اٌفئخ  ٔأر٤ْٟ ا

 ا٤عٙضح وّب فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ :  اٌشجىخ, ٠ٚجمٝ ص٩س الغبَ ٌؼٕٛٔخ

٘زا ٠ؼٕٟ أْ أٚي خبٔخ ِٓ ػٕٛاْ  Hostاخزظبس ٌـ  Network  ٚHاخزظبس ٌـ  Nسِض 

ِخظظخ ٌؼْٕٛ اٌشجىخ ٚ ثبلٟ اٌخبٔبد ٌؼْٕٛ اٌغٙبص , ٚثٙزا اٌشىً ٠زىْٛ ٌذ٠ٕب  Aاٌفئخ 

 عٙبص . 1677777216شجىخ ٚ ػذد ا٤عٙضح ع١ىْٛ  A 126ػذد شجىبد ِٓ ػٕٛاْ اٌفئخ 

 ٘زا اٌطج١ؼٟ ٚ ِٓ غ١ش 255.0.0.0ع١ىْٛ  Aٌؼٕٛاْ اٌفئخ  Subnet maskػٕٛاْ اٌـ 

 Subnetرمغ١ُ ٌؼْٕٛ اٌشجىخ وّب عٕزؼشف فٟ اٌذسٚط اٌمبدِخ ػٓ و١ف١خ رمغ١ُ اٌـ 

mask  . 
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 Class B : ػٕٛاْ اٌفئخ  ٠جذاB  ِٓ128 ٝا٤ْ ٔبرٟ ٌٕزؼشف ػٍٝ رمغ١ُ ػٕٛاْ  191ؽز

٠ٕمغُ اٌٝ اسثغ الغبَ اٌمغُ ا٤ٚي ٚاٌضبٟٔ ٌؼٕٛاْ اٌشجىخ, ٠ٚجمٝ لغ١ّٓ ٌؼٕٛٔخ  Bاٌفئخ 

 ا٤عٙضح وّب فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ 

٘زا ٠ؼٕٟ أْ أٚي ٚ صبٟٔ خبٔخ ِٓ  Hostاخزظبس ٌـ  Network  ٚHاخزظبس ٌـ  Nسِض 

ِخظظخ ٌؼٕٛٔخ اٌشجىخ ٚ ثبلٟ اٌخبٔبد ٌؼْٕٛ اٌغٙبص , ٚثٙزا اٌشىً  Bػٕٛاْ اٌفئخ 

شجىخ ٚ ػذد ا٤عٙضح ع١ىْٛ  B 657534زىْٛ ٌذ٠ٕب ػذد شجىبد ِٓ ػٕٛاْ اٌفئخ  ٠

 عٙبص 167384

٘زا اٌطج١ؼٟ ٚ ِٓ  255.255.0.0ع١ىْٛ  Bٌؼٕٛاْ اٌفئخ  Subnet maskػٕٛاْ اٌـ 

 .ْ اٌشجىخ اغ١ش رمغ١ُ ٌؼٕٛ

 

 Class C : ػٕٛاْ اٌفئخ  أ٠جذC  ِٓ192  ٝا٤ْ ٔبرٟ ٌٕزؼشف ػٍٝ رمغ١ُ ػٕٛاْ  223ؽز

٠ٕمغُ اٌٝ اسثغ الغبَ اٌمغُ ا٤ٚي ٚاٌضبٟٔ ٚ اٌضبٌش ٌؼٕٛاْ اٌشجىخ, ٠ٚجمٝ لغُ  Cاٌفئخ 

 ٚاؽذ ٌؼٕٛٔخ ا٤عٙضح وّب فٟ اٌّضبي اٌزبٌٟ 

شجىخ ٚ ػذد  C 270977152ٚثٙزا اٌشىً ٠زىْٛ ٌذ٠ٕب ػذد شجىبد ِٓ ػٕٛاْ اٌفئخ 

 عٙبص 255ا٤عٙضح ع١ىْٛ 

٘زا اٌطج١ؼٟ ٚ ِٓ  255.255.255.0ع١ىْٛ  Cٌؼٕٛاْ اٌفئخ  Subnet maskػٕٛاْ اٌـ 

 غ١ش رمغ١ُ ٌؼْٕٛ اٌشجىخ . 
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 رقسيى انشجكبد   IP Subnetting :- 
ٟ٘ ػ١ٍّخ رمغ١ُ ػٕٛاْ اٌشجىخ اٌشئ١غٟ ئٌٝ ػذ ػٕب٠ٚٓ شجىبد فشػ١خ, ٚ اٌغشع ِٓ راٌه 

 .ػّٓ ٔطبق اٌشجىخ اٌشئ١غ١خ  IP٘ٛ رم١ًٍ ػ١ٍّخ اعزضٌه اٌـ 

 فٛائذ رمغ١ُ اٌشجىخ اٌٝ اعضاء :

  رم١ًٍ ػ١ٍّخ اٌجش اٌّجبشش اٌـBroadcast  

  ٚ فٟ داخً اٌشجىخ . أ٤ِٓأفؼً فٟ ِغبي اٌؾّب٠خ 

 . عٌٙٛخ فٟ ػ١ٍّخ اٌظ١بٔخ 

 . عٌٙٛخ فٟ اداس اٌشجىخ 

 . رظ١ُّ ٚ رمغ١ُ اٌشجىخ وّب ٔش٠ذ 

 

 
 

 

 

 

  

 


